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Comunicando Programa #1 - 8ª Temporada 

PRESENTACIÓN

Después de 7 años haciendo un programa de radio en la Cadena Ser sobre
Informática, Internet y las Nuevas Tecnologías ha llegado el momento de hacerlo
en Internet. 

Es un programa distribuido a través de la Red y con la posibilidad de
subscribirse mediante los gestores Podcast. Todas las canciones que suenen en
el programa así como las sintonías o incluso los pequeños fragmentos que
incluyen están bajo licencia Creative Commons. 

La lista de temas y el sitio desde donde descargarlos aparecerá también en la
pagina web del programa.

Somos Nieves Peña y Jose A. Gelado

Musica de  http://www.operationregimechange.org/

Abrir archivo

El Ayuntamiento de Barcelona se ha visto obligado a dejar fuera de servicio su
red inalámbrica, ante las exigencias de la Comisión del Mercado de las
Telecomunicaciones (CMT) 
 Google desktop:  para buscar archivos en nuestro propio ordenador 

Críticas a Google desktop desde la competencia por posible intromisión en la
intimidad

En la sección de Taller:

Todo sobre Podcasting,  ¿qué es? ¿para que sirve? ¿como se hace?

En la Red

Directorios de podcasts: dónde encontrar los mejores programas 

Zona de juegos:

Halo2 está disponible en la red una version no oficial
Esto es futbol recorta distancias con los grandes 
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ABRIR ARCHIVO

El Ayuntamiento de Barcelona se ha visto obligado a dejar fuera de servicio su
red inalámbrica, ante las exigencias de la Comisión del Mercado de las
Telecomunicaciones (CMT), organismo regulador de las telecomunicaciones en
España, que para permitir la continuidad del servicio exigía al Ayuntamiento el
cumplimiento de dos requisitos previos: la constitución del Ayuntamiento en
operador de telecomunicaciones y la autofinanciación del servicio sin dinero
público.

Y como es la red wifi del ayuntamiento de Barcelona?

La red, que constaba de once nodos, a razón de uno por distrito de la ciudad, era
gratuita y permitía acceder a un número limitado de webs de la propia
administración, limitación que buscaba que de esta manera se reconociera como
“de interés público”, algo a lo que finalmente la CMT no ha accedido, por
considerar que esta red municipal WiFi efectúa una competencia desleal a las
operadoras privadas de telecomunicaciones. Ante esa consideración establecida
por la CMT, la 'Concejalía de Ciudad del Conocimiento' del Ayuntamiento de
Barcelona y valorando que los requisitos que se le exigen son “irreales” ha
optado por clausurar la red inalámbrica municipal de acceso público, aunque
esto suponga el verse obligada a retroceder en uno de sus proyectos estrella,
dado el patente riesgo de verse gravado el proyecto con una multa impuesta por
la CMT, tal como ha ocurrido en otros casos anteriores al de Barcelona, de redes
municipales inalámbricas de acceso gratuito a Internet promovidas por
ayuntamientos. 

Google dekstop

Google desktop search, en su versión Beta, sin ser una novedad a nivel mundial
(véase  el software Blinx, comentado en su día a través de esta publicación u
otros como Search Desktop o X1) aporta el característico sentido de búsqueda de
Google a cualquier búsqueda privada. 

¿Y cuales son las características de Google desktop?

El programa trabaja en pasivo, indexando todo documento que encuentre,
buscando también en el interior de los archivos. Otra característica peculiar del
servicio es la posibilidad de integración de desktop con Google web search, de
manera que al buscar algo en la web también se mostrarán los resultados de
desktop. Google asegura que esta integración no implica ninguna problemática
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en cuanto a la privacidad del usuario.

¿Oye, y qué pasa con los anuncios?

En esta versión Beta no se incluyen todavía enlaces patrocinados (los AdWords)
tras realizar búsquedas, pero no sería de extrañar que se incluyesen en versiones
posteriores, ampliando así más aún su ya extensa de por sí red publicitaria.

Se echa de menos un selector específico de búsqueda de documentos en formato
PDF, aunque marcando la opción “text and other” nos dará resultados PDF.
Archivos de e-mail de otros programas o plataformas diferentes a Outlook o
Outlook Express no son indexados. La herramienta puede llegar a ser muy útil si
se tiene una cantidad ingente de información a indexar.
Las críticas a Google Desktop no han tardado en llegar y como era de esperar,
por parte de la competencia.

David Burns, sí, se apellida como el jefe de Homer Simpson, es el director
general de Coppernic una empresa que tiene un programa que hace múltiples
búsquedas incluido el disco duro del usuaurio y fue el creador de all the web, el
buscador junto con FAST que vendió a Yahoo. Nos advierte de las intenciones de
Google de mezclar las consultas locales -en el pc de nuestra casa – con las del
buscador en Internet. 

Según publica Register, el director de copernic asusta a los usuarios con la
posibilidad de que la RIIA, la encargada por las discográficas de llevar a juicio a
todo el que intercambie canciones en Internet, conozca los mp3 que tenemos en
el disco duro.

¿y qué dice Google?

En la política de privacidad de Google desktop se dice expresamente que los
archivos no va a ser conocidos fuera de nuestro ordenador.

Lo que sí hemos comprobado en InformeDiario es que el antivirus Nod32, Panda
y algunos firewall son incompatibles con Google Desktop.

El 27% de los empleados estadounidenses usa 'Messengers' en el trabajo  

Una encuesta online llevada a cabo por AOL entre usuarios estadounidenses,
indica que el uso de la mensajería instantánea se incrementó significativamente
desde el año pasado. Los principales aumentos en el uso de este tipo de servicio
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se registraron entre los usuarios que utilizan IM dentro de las empresas, y entre
los que envían mensajes desde dispositivos móviles.  Viernes, 15 octubre 2004

Según AOL, el 27% de los encuestados afirmó usar mensajes instantáneos desde
el trabajo, lo que representa un aumento del 71%, en comparación con cifras de
2003. De los empleados que usan este tipo de servicio, un 43% utilizan
computadoras de escritorio para comunicarse a través de este servicio. 

Pero... cuanta gente usa el messenger en el trabajo?

Según el estudio de AOL, el 70% de que utilizan IM en el trabajo, lo hacen para
comunicarse con compañeros de trabajo, mientras un 34% lo hacen para
interactuar con clientes. Por otro lado, el 11% afirman haber utilizado un
mensajero para evitar una conversación que hubiera sido conflictiva en persona.
Además, el 62% reconoció haber usado la mensajería instantánea para
establecer algún contacto con amigos y familia durante el día laboral. 
El otro incremento en la utilización de la mensajería instantánea se registra
entre los usuarios de dispositivos móviles. Entre las personas encuestadas, un
19% se comunica a través de un PDA o un teléfono celular enviando mensajes
SMS. Esto implica un aumento de 10% con respecto al año pasado. Además, el
32% de este tipo de usuarios usan el servicio de mensajería instantánea móvil
para comunicarse con colegas o compañeros de trabajo mientras se encuentran
en viajes de negocios. 
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EN LA RED

 iPodder.org / podcaster.net / podcasters.org

iPodder es el punto de encuentro de los desarrolladores de programas para
manejar podcast y de los que los  buscan. El sitio está en inglés, aspecto típico de
blog y  muy sencillo de navegar. Secciones:

• Home pagina principal y ultimos post o mensajes.

• What is iPodder? Breve introduccion al tema

• History del movimiento podcast

• Downloads los programa spara bajarse podcadst

• Podcast Directory – el directotrio, el sitio donde ver los programas disponibles,
casitodos en ingles menos comunicando, un o en aleman y otro en italiano-

• Mailing list

• Referers
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ZONA DE JUEGOS

Copias piratas de Halo 2 circulan por Internet  

En un comunicado, Microsoft dice que esta investigando el suceso y que va a
"perseguir agresivamente" a los piratas.  Viernes, 15 octubre 2004

Es uno de los juegos más esperados para estas navidades y cerca de un millón de
personas ya han reservado el titulo en sus establecimientos para evitar quedarse
sin él. 

La fecha de lanzamiento oficial es el próximo 3 de noviembre y semanas antes ya
se han empezado a distribuir por la red copias ilegales e integras del videojuego.
Conocedora del asunto, Microsoft dijo en un comunicado que iba a tomar todo
tipo de medidas para combatir la piratería del juego. "La integridad de nuestra
propiedad intelectual ha sido violada y vamos a descubrir al autor de este acto
ilegal", dijo un portavoz de la firma. 
La circulación de copias piratas no afectará al lanzamiento del juego, dijeron, y
especialistas, afirman que no debe causar un gran impacto en las ventas
previstas.

"Sin modificar la Xbox, no funcionará, debido a los mecanismos de seguridad que
la videoconsola incorpora", dijo un editor de la revista Xbox Magazine 
Para poder jugar con la copia pirata los usuarios deben tener instalado el chip y
además, con este incluso, no podrán jugar online con otros amigos. 
Halo 2 no es el primer juego que se enfrenta a esta situación. Doom3, otro de los
juegos más esperados, llego antes a las redes P2P que a las tiendas y durante el
pasado año, el código fuente de Half-Life 2 fue liberado intencionadamente por
las redes de intercambio.

Esto es Fútbol 2005 ya está en las tiendas

En esta edición Sony ha invertido muchos recursos en acercar su serie
futbolística al nivel de los grandes referentes del género.
El comentario es de  Nacho Ortiz para meristation
La serie Esto es Fútbol siempre ha estado por detrás de los dos pesos pesados de
la simulación futbolística en los videojuegos. Sony, desde el año pasado, ha
intentado potenciarla para disminuir el salto de calidad que existía en años
anteriores, y a fe que están en el buen camino.

Siguiendo el desarrollo de su última versión EEF 2005, hemos podido ver como
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se han mejorado muchos de los aspectos que eran insuficientes en ediciones
anteriores, como la Inteligencia Artificial, dotar de más profundidad al catálogo
de acciones, con más remates y regates, y subir el número de animaciones de los
personajes. Además, se ha visto ampliado el modo online permitiendo la
participación de hasta 8 jugadores simultáneamente. En los comentarios se
vuelve a contar con la experiencia de de Carlos Martínez y Julio Maldonado
"Maldini" comentaristas que hacen que el doblaje sea considerado como el
segundo mejor de los que se han realizado en nuestro país para juegos
deportivos.

La novedad más llamativa es la compatibilidad con Eye Toy mediante el cual los
usuarios podrán sacar una foto de su cara y aplicar el rostro a cualquier
futbolista del juego. Sin duda un punto que aumenta la interactividad y que
encaja como un buen complemento. Adelantándose al lanzamiento de los otros
simuladores deportivos, Esto es Fútbol 2005 lleva en las tiendas desde el 29 de
septiembre

Musica de  http://www.operationregimechange.org/
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