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[AUDIO] Four Stones: Ocean in her head (Red house mix)
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Introduccion
- Bienvenidos a ComunicandoPodcast.com

- Tenemos un patrocinador, Honesting.com que regala un mes de alojamiento a
los que digan que lo han oido en Comunicando

- También vamos a sortear un dominio .com .net o .org entre todos los mensajes
recibidos en el buzén de Comunicando cada mes. Algunos de esos mensajes
recibidos los comentaremos en la secciéon Buzdén en el ultimo tramo del
programa

- Mas detalles en la web ComunicandoPodcast.com

Comenzamos con el resumen de temas que vamos a ver hoy en Titulares.
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ABRIR ARCHIVO
Resucitando Netscape

Netscape estaba muerto y enterrado, duele decirlo, por aqui aguantamos hasta
la version 4.8, luego sufrimos la 6 creo que fue la ultima y ahora lo resucitan con
la version 8.

Esta vez ya no nos hemos atrevido ni a probarlo. Lamentablemente, las pruebas
de otros usuarios nos han dado la razén y si lo haces ten cuidado porque
deteriora el Explorer, en concreto la capacidad de interpretar XML. Por si fuera
poco, salié con vulnerabilidades graves de seguridad que para Firefox, en el que
se supone que esta basado se resolvieron al dia siguiente de ser detectadas.

Dicen también que permite renderizar las paginas con el motor de Firefox, el
famoso Gecko o con el de Explorer pero sinceramente, para que conformarse con
menos si puedes tener gratis Mozilla Firefox.

Este Netscape tiene de lo que recordamos lo mismo que el Napster actual del
que fundara Shawn Fanning; es decir, el nombre.

Leido en:
http://blogs.prisacom.com/latejedora/?p=170
http://www.uberbin.net/archivos/internet/netscape-de-mal-en-peor.php
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Nokia liberara todas sus patentes para uso con Linux

La compaiiia finlandesa Nokia se dispone a liberar sus patentes para que puedan
ser usadas en el desarrollo del kernel Linux.

No obstante, la compania aclara que "considera incompatible que una empresa
pueda, por una parte, beneficiarse de las patentes, y al mismo tiempo amenazar
el desarrollo del kernel Linux. Por ello, la liberacién de nuestras patentes no se
aplicara a aquellas companias que hayan iniciado procesos judiciales
relacionados con patentes de Linux", refiriéndose claramente a SCO, la empresa
que amenazaba con juicios a quien usara Linux si no les pagaba a ellos.

En Barrapunto dicen que la noticia es muy relevante, pues Nokia es uno de los
baluartes europeos en numero de patentes de software y de las pocas compainias
europeas que quizd podia sentirse beneficiada de la Directiva que trata de
legalizarlas en Europa.

Nokia incluso anima a otros titulares de patentes a incorporarse a iniciativas
similares, que tengan por finalidad apoyar los proyectos de cddigo abierto". En
relacién a este tema, en Informe Diario y en mil sitios de Internet comentadbamos
esta misma semana que Nokia ha desarrollado un "Internet TabletPC" sobre
Debian/GNOME.

Fuentes:
http://barrapunto.com/article.pl?sid=05/05/27/1242229

http://press.nokia.com/PR/200505/995845 5.html
http://diarioti.com/gate/n.php?id=8778
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Nokia 770, no es un movil es un mini tablet pc con Debian

En el andlisis lo comparan con un Nokia 7710 "con esteroides" pero lo mejor de
todo es que lleva dentro una Debian, la afamada distribucion GNU/Linux. La
plataforma de desarrollo se organiza a través de maemo.org.

Un objeto de deseo para todo geek que se precie y no solo para debianitas
consumados. Mira las especificaciones técnicas del Nokia 770:

Voz: VOIP (Q1 2006)

Connectividad: Bluetooth v1.2/WiFi (802.11Db)

Tamano: 141mm x 79mm x 19mm, 166¢cc

Peso: 230g

Autonomia: 7 dias en reposo / 3 horas de navegacion.

Pantalla: 4.13", 800x480 de resolucion, pantalla tactil

Mensajeria: IM (Q1 2006)

Email: si (?)

Memoria: 64MB interna, 128MB de memoria flash interna y FLASHRS-MMC
memory card slot con una tarjet de 64 Mb. incluida.

Audio: MP3, Real Audio, MPEG4, AAC, WAV, AMP, MP2 audio supported.

Video: MPEG1, MPEG4, Real Video, H263, AVI, 3GP y soporte JPG, PNG y GIF
animados

De momento no estard disponible hasta al menos septiembre de 2005,
aproximadamente, y algunas caracteristicas (las sefnaladas con Q1 2006) hasta
principios de 2006.

- Review completa en Mobileburn
- Pagina oficial en Nokia.com del 770

Fuente:
http://www.informediario.com/2005/05/nokia-770-con-debian-pero-sin-movil.html
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PodCastellano, todo sobre podcast en castellano

Quiero presentaros un nuevo proyecto sobre podcasting en espanol (el que me ha
quitado estos dias el tiempo y el suefio hasta que he conseguido que empezara a
funcionar. Se llama PodCastellano y nace con el objetivo difundir los podcasts en
espafol mediante las noticias, los foros y la documentacién sobre el tema.
Complementard podcast-es.org y lo potenciara al compartir recursos y dotarnos
de nuevas formas de contar y difundir que es eso del podcast y que en espanol
hay una comunidad muy activa.

Por ahora solo esta montada la herramienta con una estructura provisional, para
no verlo vacio, pero abierto a los que quieran participar en este proyecto a
organizarlo como creamos mejor y dotarlo de contenido en esta linea o en la que
decidamos.

El sistema elegido (gracias Gorka por la sugerencia) ha sido Drupal, por su
flexibilidad y su robustez, ademas de ser Open Source y dar soporte a proyectos
tan activos como SpreadFirefox.com. Ademads tiene la ventaja de permitir que si
ya estas registrado en Drupal.org y en otro sitios que lo soporte te valen los
mismos datos en PodCastellano.com

Secciones principales:

Ultimas Noticias

Todas las noticias sobre podcasting en espanol que surjan, al estilo de proyectos
en inglés como Podcastingnews.com pero ademas también noticias que
generemos los que hacemos podcasts, nuevos lanzamientos, programas
especiales, primeros podcasts, concursos, encuestas etc. Todo lo que
consideremos oportuno que se sepa sobre podcasts.

La idea es complementar las herramientas actuales que tenemos, como son la
lista de correo y el Wiki (http://podcast-es.org), con unos foros donde poder
hallar respuestas a dudas frecuentes, problemas, soluciones, trucos, opiniones...
ordenados bajo dos grupos: los que hacen podcasts y los que oyen podcasts y
dentro de los abriendo los grupos que sean necesarios.

www.ComunicandoPodcast.com Pagina 6




Comunicando — podcast #28 por Jose A. Gelado

Agregador

La idea es sindicar RSS de noticias pero estamos probandolo a ver como
funcionaria como directorio de podcasts por categorias. Por ahora es solo un
experimento a ver que tal funciona pero tiene buena pinta. El objetivo es
conseguir que algun dia tengamos un directorio centralizado para podcast-
es.org, podcastellano y todo el que lo quiera lo pueda tener también en su
pagina, sindicado mediante un OPML, que sea sencillo de manejar y solo haya
que dar de alta los nuevos podcasts en un sitio mediante un sencillo formulario.
Esa es la idea, ya veremos como va la cosa.

Documentacion: El Libro del podcasting en esparfiol

Otro proyecto en mente es escribir un libro sobre podcasts, pero realizado entre
todos. Un libro virtual con paginas organizadas por temas que mediante Drupal
es mas sencillo de organizar. Se puede organizar de forma comun y hacer
capitulos por temas como por ejemplo: historia del podcasting, como se hace un
podcast, manual de podcast con Audacity o como subir tu podcast a Archive.org
y no volverte loco... etc.

También nos permite tener cosas tipicas de los CMS como encuestas, un blog
personal para cada usuario al estilo Barrapunto, paginas estaticas donde poner
temas "perennes" y muchos médulos disponibles en Drupal.org que vamos
descubriendo y seguro nos permitiran hacer mas cosas que se nos ocurran.

Si queréis preguntarme algo, o si algo falla pues aqui estamos (ver contactar) y
si queréis saber mas de este proyecto, pues a la web:

http://www.podcastellano.com

Si alguien quiere participar mas activamente, basta con registrarse y empezar a
publicar y si lo desea, solicitar administrar alguna de las secciones.

Fuente:
http://www.informediario.com/2005/05/podcastellano-todo-sobre-podcast-en.html

[AUDIO] Four Stones: Brilliant day (Chronic mix)
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TALLER

Las mejores Extensiones de Firefox (XI)

Retomamos el tema del taller por su decimo primera entrega y seguimos
comentando algunas de las extensiones mads utiles para Firefox. La idea es ir
analizando en sucesivos programas las extensiones que te hacen la vida maés facil
con Firefox.

Para instalar extensiones sdlo hay que pulsar sobre la opciéon Herramientas del
menu de Firefox, en la parte superior hasta “Extensiones” y al pulsar nos dird las
que tenemos instaladas. En la parte inferior derecha aparece la opcion
“descargar mas extensiones” y pulsado sobre ella iremos a la pagina oficial de
Extensiones de Firefox. Cuando hayas instalado acuerdate de reiniciar Firefox

Greasemonkey

Se estd convirtiendo en la mas aclamada extension para Firefox. En realidad no
es sblo una extension sino que permite obtener mayor control sobre las paginas
web “al estilo de los CSS” con casos concretos para numerosas paginas y ademas
ahora también soportados por Opera, el otro gran navegador web.

Algunos ejemplos puedes ver en la pagina web de esta extension en la parte de
desarrolladores de Mozilla (web en el guién del programa y en
ComunicandoPodcast.com)

http://greasemonkey.mozdev.orq/

Piggy Bank

Basado en el sistema un sistema de etiquetas similar al de del.icio.us, permite
combinar la informacién existente entre varias fuentes de informacién en una
sola vista. De esta manera si tenemos una web con cines y peliculas de nuestra
ciudad, otra con restaurantes y Google Maps, podremos mostrar la informaciéon
unificada con un solo clic.

Piggy Bank:
http://simile.mit.edu/piggy-bank/index.html

Leido en Pixel y Dixel:

http://www.pixelydixel.com/2005/05/piggy-bank-extensin.html

Todas las Extensiones para Firefox:
http://update.mozilla.org

[AUDIO] Four Stones: Art versus process
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EN LA RED

Editores de iconos de paginas web

Seguro que te has fijado alguna vez en los favicon, eso pequenos iconos que
aparecen en la barra de direccion del navegador junto a a la pagina que estas
viendo y que sirven para identificar facilmente el sitio cuando lo anades a tus
bookmarks, marcadores o favoritos.

Bésicamente es un grafico pero como no es tan sencillo de hacer, hay pagina que
te lo hacen por ti, te lo dan hecho, te permiten importar imagenes o en la que
vamos a ver hoy te permiten hacerlo pixel a pixel, como si fuera un editor de
imagenes en un pagina web y el resultado es un favicon.

http://www.favicon.co.uk/

Otro mas genérico, que soporta ICO, la extension de los favicons, es algo asi
como un Photoshop online (con sus limitaciones, claro) esta en:

http://imageauthor.com/

Comparador de Gestores de Contenidos CMS

Cada dia nos enteramos de nuevos gestores de contenidos Open Source que no
conocemos y seguro que hay alguno que es perfecto para el tipo de contenido
gue vamos a publicar. Asi por ejemplo hemos descubierto Drupal (bueno también
gracias a Gorka de Irontec) pero hay muchos que probablemente no conozcas y
que te gustaria ver y tocar antes de inestalar.

Para eso estda Open Source cms .com para ver como es por fuera y para
toquetear en el admin como es por dentro. Es decir, como se publica,como se
gestiona etc. Tienen todos instalados y te permiten verlo.

Algunas categorias son
portales, blogs, comercio electrénico, galerias de imagenes...
No tienen una de podcast pero se lo hemos sugerido jeje :)

http://www.opensourcecms.com

[AUDIO] Four Stones: 11-How Soon (Minsk Mix)

www.ComunicandoPodcast.com Pagina 9




Comunicando — podcast #28 por Jose A. Gelado

AREA DE JUEGOS

Ogame, un juego estrategia online en tu navegador

Ogame es un juego de estrategia y simulacién online gratuito.
- Miles de jugadores rivalizan simultdneamente cada dia.
- Para participar solamente necesitas un navegador (Firefox, Explorer).

El juego se desarrolla en el espacio. Tu eres un emperador intergaldctico, que
aumenta su dominio dentro de varias galaxias al usar diversas estrategias. Tu
comienzas en tu propio planeta donde construyes una infraestructura econémica
y militar utilizando los recursos de tu planeta. Por medio de la investigaciéon
obtendras acceso tanto a tecnologias mas avanzadas como a mejores sistemas de
armamento. A lo largo del juego seras capaz de colonizar varios planetas, de
formar alianzas con otros emperadores y comerciar o entrar en guerra con ellos.

Es algo asi como un StarCraft pero en Internet, en tiempo real. Hay que juntar
recursos, construir edificaciones, etc.

En el juego se pueden armar alianzas, tanto para defenderse entre planetas
como para colonizar otros (de otros usuarios) en conjunto. Por ejemplo, uno de
los jugadores nos recomienda: “La idea es que todo aquel que este jugando o que
quiera hacerlo una vez que tenga una cuenta, se una a la alianza GAMEDONKEY
(se llama en el juego Gmdk) y asi poder combatir contra otras alianzas y ser la
mejor...” debe ser una de las alianzas que hay creadas en el juego y que intentan
reclutar mas gente. Jeje.

Como en todos los juegos de estrategia, hay que construir, recolectar recursos e
investigar para poder construir cosas nuevas. El universo es persistente, o sea,
que continda funcionando cuando estamos desconectados. Se juega desde el
navegador, no hay que instalar nada y es en tiempo real, lo que significa que si
una nave se construye en 1 hora en el juego, debes esperar 1 hora de verdad
para tenerla.

Registrate en la pagina web Ogame.com.es donde también encontrards toda la
informacién acerca de: reglas del juego que cada jugador debe seguir, la
historia, un foro con las opiniones, dudas y ayudas que los jugadores exponen al
equipo de Ogame y como contactar con ellos ...

También vamos a decir que hemos encontrado dos guias confeccionadas por
jugadores que os ayudaran y daran pautas para el buen seguimiento del juego.
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Ogame:
http://www.ogame.com.es

Guia completa en pdf: http://blogs.ya.com/manuti/c 360.htm

Manual: http://www.jp-geek.com/archivos/2005/04/manual-para-el-ogame/

[AUDIO] Four Stones: Be Brave (Blotter Bros. Mix) (4:09)
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Buzon

Ahora vamos con algunos mensajes de oyentes.
Pablo Quezada

tema: Otro para el mapa

mensaje: Bueno, solo queria enviarles un saludo y una felicitacion por el podcast,
es muy interesante y profesional, os he escuchado en uno de los podcasts de
Topopardo y la verdad es que da muy buenas recomendaciones. Ya podéis
agregar al mapa Guadalajara, pero en México ;)

Buenas !!! estimados amigos, mi nombre es JaVieR MaTiaS, les escribo desde
Rosario (Argentina), les cuento que hace un tiempo los he descubierto y los
escucho en mi iPod cuando voy a trabajar a la manana.

Espero que sigan con esta buena onda, desde aca los seguiré bancando.

Saludos para ambos.

Pablo nos cuenta:
tema: Sobre los HD-DVD

mensaje: Hola.
Escucho vuestros podcast desde hace unas cuantas semanas, y me gusta mucho.

El motivo de mi e-mail es para comentaros algo sobre el HD-DVD y Blu-Ray.
Estaba escuchando el ultimo Podcast y hay un dato que no es correcto.

El HD-DVD si necesita lectores propios al igual que el Blu-Ray, entre otras cosas,
porque esos lectores tienen que leer los nuevos codecs del estandar HD (el
H.264 de Apple, y el HDWMV9 de Microsoft).

Tambien necesitan mayor ancho de banda para leer la mayor informacién de los
discos.

Al decir que el HD-DVD es compatible con los DVD actuales, es que mas o menos
se basan en la misma tecnologia, y que permiten leer DVD, CD y demas formatos
opticos, pero esto ultimo también lo permite el Blu-Ray.

Es una pena que no se unifiquen.

Yo, si tengo que elegir, diria que el Blu-Ray, ya que el empuje de la Ps3 sera
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fuerte, y Microsoft no ha elegido ningin sistema HD para la Xbox 360,
simplemente leera DVD.

Ademas, por lo que veo, los Blu-Ray vendran en "capsulas" (por llamarlo de algun
modo), al igual que los UMD de la PSP. Podeis buscar imagenes en Google
(http://www.blu-ray.com/media/)

A mi me parece que asi estdn mucho mas protegidos los discos. De momento no
he visto ninguna imagen de los HD-DVD.

En fin, que solo era para aclarar que ambos formatos necesitan lectores propios,
y ambos formatos tienen retrocompatibilidad con CD y DVD.

Un saludo, y seguid asi con el programa.

Pablo.

DESPEDIDA] Saludos a todos y hasta el programa dque viene
comunicando@comunicandopodcast.com por si queréis contarnos algo, mandar
un mensaje en mp3 y un saludo.
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