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Introducción

– Bienvenidos  a  Comunicando  Podcast,  primero  en  castellano  y uno  de  los  mas  escuchados  en
español. Hablamos de TIC, Tecnologías de la Información y la Comunicación, Internet y Juegos en
un tono desenfadado y critico amenizado con música libre. 

– El programa tiene una hora de duración y frecuencia semanal.

– ¿Cómo conseguir los programas que no están en el feed, en iTunes o en el agregador que uses? Pues
pasándote por la web descargándolos a mano ya que son muchos como para ponerlos todos en el
feed. Solo tenemos los últimos 25 programas pero en la web están todos.

– Suscripción a Comunicando en tres RSS
– MP3 a 128 
– OGG a 128
– MP3 a 64, el de siempre
– por correo electrónico, recibiendo un aviso cada vez que sale un podcast nuevo

– Mas detalles y el guión de este programa en la web ComunicandoPodcast.com

– Recordamos  que  tenemos  un  nuevo  mapa  de  oyentes  de  Comunicando  en  :
comunicandopodcast.com/mapa y puedes añadir la chincheta tu mismo. 

– Y el foro de oyentes en:
comunicandopodcast.com/foro

Tenemos como novedad juegos para móviles.  Es la primera cuña publicitaria de Comunicando y
como siempre, hemos adaptado a nuestro estilo la publicidad. Hemos rechazado casinos y apuestas y
alguna que otra cosa parecida que no tenía nada que ver con los temas del programa pero en este caso
hemos aceptado porque guarda relación con algunos de los temas que tratamos y porque ha habido un
claro entendimiento entre la empresa que ofrece el servicio y Comunicando.

En la sección de juegos daremos más detalles pero de momento, aquí va la cuña.

[cuña juegos para móviles]
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Titulares

✔ Abrir archivo:  Los británicos pasan más tiempo navegando por Internet que viendo la
tele. Origami, el “ultraportatil” de Microsoft que pesa un kilo.

✔ Desde Miami: Manos libres Bluetooth y novedades Apple: iPod Hi-Fi y el nuevo Mac
Mini, Front Row, Bonjour...

✔ Espacio en Blanco: Historia de la Comunicación y El Hombre que contaba historias.

✔ En la Red: Biblioteca hacker, Chorizo Scanner y Red Margarita

✔ Area de juegos: juegos para móviles, MAME y la “hija” de Lara Croft

✔ Buzón de Comunicando: mensajes de voz de los oyentes

✔ Música  de  The  Neo  Tabou  Project,  descargada  de  Jamendo.com
http://www.jamendo.com/es/artist/neo.tabou.project/ 

[Audio musica CC]

Toda la música  está  licenciada bajo Creative Commons y por tanto está expresamente permitida sus
reproducción en podcasts. Consulta el tipo de licencia en la web del artista.

[AUDIO] The Neo Tabou Project
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ABRIR ARCHIVO 

Los británicos pasan más tiempo navegando por Internet que delante de sus televisores

El sondeo, recientemente publicado, muestra que los británicos usuarios de Internet pasan de media 164
minutos al día en la Red, es decir, dos horas y 44 minutos o el equivalente a 41 días al año, frente a 148
minutos (dos horas y 28 minutos) delante de su televisor, es decir, 37 días al año.

Dos tercios de los encuestados han aumentado el tiempo que pasan en línea desde hace un año, sobre
todo en la franja de edad entre 16 y 24 años.

Los hombres  pasan de media  172 minutos  en la Red (2h52),  mientras que las  mujeres  pasan 156
minutos (2h36).

En Londres y Escocia es donde más tiempo pasan conectados, con 183 minutos por día (3h03).

Una de las actividades principales que realizan en la Red es comprar, con gastos anuales del orden de
446 libras (650 euros) por internauta.

Este fenómeno se explica por dos factores principalmente: el lugar cada vez más importante que ocupa
internet en las oficinas y las mejoras tecnológicas que permiten estar conectado a la banda ancha desde
casa.

Ofcom, el regulador británico de las telecomunicaciones, afirmó el 28 de febrero en un estudio que "hay
en este momento más de 10 millones de conexiones a banda ancha en el Reino Unido" y subrayó la
bajada de la audiencia de la televisión desde diciembre de 2003 hasta diciembre de 2005.

El estudio para Google fue realizado por el instituto TNS del 7 al 9 de febrero a 1.030 personas de 16 a
64 años de edad.

Origami se queda en un portátil de un kilo con 'chip' Intel y pantalla táctil

[AUDIO] Noticia Origami por Rosa (El Mundo.es)

Como se esperaba, Microsoft ha presentado hoy su nuevo dispositivo, Origami. Tras muchas
especulaciones sobre lo que podría ser, se ha quedado en un pequeño ordenador portátil del
tamaño de un libro, con 'corazón' Intel y una versión modificada para pantallas táctiles de
Windows XP Tablet Edition que en el futuro será sustituida por Vista.

El aparato pesa poco menos de un kilo (0,972 kilógramos) y cuenta con una pantalla de siete
pulgadas. La duración de las baterías de Origami es, por el momento, de tres horas, aunque
Microsoft espera mejorar este apartado antes de lanzar el nuevo producto. Y el precio ocsilará
entre los 599 y los 999 dólares, según las características elegidas.
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Microsoft quiere apostar fuerte por su nuevo producto. "Queremos que estos dispositivos acaben
siendo tan indispensables y ubicuos como son los teléfonos móviles hoy en día", ha comentado en
la feria Cebit Bill Mitchell, vicepresidente de la compañía. Aun así no esperan que puedan
reemplazar a los ordenadores 'normales'.

Origami contará con capacidad para conectarse a Internet de forma inalámbrica y tendrá disco
duro de alta capacidad. "El proyecto Origami es nuestro primer paso para lograr un gran
objetivo", ha dicho la compañía en un comunicado.
Versatilidad
La pantalla táctil es una de las características principales de Origami. (Foto: AP)

La pantalla táctil es una de las características principales de Origami. (Foto: AP)

Consciente de que si Origami se quedara en un simple ordenador portátil el proyecto no llegará
muy lejos, Microsoft apuesta por dotar a Origami de gran versatilidad. Por ejemplo, a través de
características adicionales como un sistema de posicionamiento global, sintonizador digital o
cámara web.

"La gente espera un incremento de la funcionalidad cuando está en movimiento", ha afirmado
Otto Berges, director general de la división de plataformas móviles de Microsoft. La escasa
duración de la batería es un problema a resolver, y la compañía es consciente de ello. Según ha
anunciado, actualmente trabajan en una batería que pueda durar un día completo. "Estamos aún
en el comienzo del desarrollo", ha dicho Berkes.
Corea del Sur lo verá en abril

Microsoft ya ha firmado acuerdos para desarrollar su nuevo producto con Samsung, la taiwanesa
Austek Computer y Founder Group, la segunda compañía china más importante en fabricación de
PC. Los tres primeros Origamis los fabricarán estas compañías, aunque el primero que verá la luz
será el de Samsung, que se lanzará en abril en Corea del Sur.

Por el momento, Microsoft no ha alcanzado un acuerdo con ninguna marca estadounidense,
aunque ha reconocido que mantiene negociaciones con varias compañías para aumentar el
número de fabricantes.

Noticia leída en El Mundo
http://www.elmundo.es/navegante/2006/03/09/empresas/1141902625.html 
 
[AUDIO]  The Neo Tabou Project
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Espacio en blanco
Espacio cedido a iniciativas de comunicación alternativa, radios libres, ONGs, promos de otros podcasts... Contacta con
Comunicando para proponer temas.

[Audio] Historia de la Comunicación. Radialistas.net

[Audio] El hombre que contaba historias. fjromero.com]

[AUDIO]  The Neo Tabou Project

Desde Miami con Sergio Schinoff
Manos libres Bluetooth 
novedades Apple: iPod Hi-Fi y el nuevo Mac Mini, Front Row, Bonjour...

[AUDIO]  The Neo Tabou Project

EN LA RED

Biblioteca Básica Hacker
Esta colección de documentos intenta dar una visión más detallada de la Tecnología como heramienta
para mejorar la sociedad y la lucha por hacer accesible la cultura a todos los ciudadanos así como los
intentos por impedirlo. Los libros y documentos está disponibles integramente para su lectura y en la
mayor parte de los casos bajo licencia Creative Commons :
http://www.sindominio.net/biblioweb/telematica/ 

-/ En el principio... fue la línea de comandos, de Neal Stephenson (1999). Español. En HMTL, PDF y
Postcript. Es un ensayo fundamental para enterner la evolución de los ordenadores a través del Sistema
Operativo, la cara amable de la Tecnlogía como metáfora. 

Chorizo!
Ideal para programadores de PHP, esta aplicación detecta las vulnerabilidades de seguridad en nuestras
páginas según navegamos por ellas (actuando como proxi). Hay una versión gratuita. Esperemos que
esto acabe con la oleada de fallos de seguridad...
Enviado por yoprogramador
https://chorizo-scanner.com/ 

Red Margarita
Red social para declararse por email. El funcionamiento es sencillo. Te registras, das tus correos
electrónicos, pones el de la persona que te gusta y si esa persona se registra y hace lo mismo pues le
dicen que le gustas. Así de fácil.
Enviado por Etynos
http://www.redmargarita.com/ 
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También puedes encontrar todas las direcciones comentadas en esta sección en ComunicandoPodcast.com donde tenemos
una página con enlaces a todas ellas en  Del.icio.us y una página con las últimas 50. También hay una nube de tags con las
etiquetas que se usan para describir esos enlaces.

Y si quieres recomendar alguna dirección interesante para que la comentemos en esta sección pues haz lo mismo, añádela a
del.icio.us con el tag (etiqueta) “comunicando” y así la podremos ver todos, nosotros y los demás oyentes.

[AUDIO]  The Neo Tabou Project

AREA DE JUEGOS

Comentario sobre juegos para móviles de Comunicando podcast

Prince of Persia Las Dos Coronas 

El principe vuelve a su hogar en Babilonia despues de haber afrontado una agotadora multitud de
viajes pero en el lugar donde el esperaba encontrar un lugar en paz y harmonia se encuentra un
reino en guerra dominado por un malvado visir que se ha convertido en un tirano sediento de
sangre.  Según alcanza el  principe la  ciudad las  tropas estan matando al  oponente del  rey  y
capturando a  sus  mujeres.  El  principe  hará todo lo  que este  en su mano para detener esta
masacre y devolver la justicia al reino. Además de encontrar su ciudad natal en una tremenda
consuion pronto descubrirá que todas esas batallas a las que ha hecho frente han dejado secuelas
- su mente se ha convertido en el campo de batalla que hara aparecer su tenebroso y temido lado.
El principe oscuro que se va apoderando de su cuerpo poco a poco. Esta vez el principe tendra
que enfrentarse a su peor enemigo: El Visir...y a el mismo.

Para descargar este juego:
Envía PODCAST 1457 al 7372

Urban Asphalt GT2 

Quién Quiere ser Millonario

Trivial Pursuit 80s Edition

Atari Legends Volumen 2 

King Kong

Más información y móviles compatibles en 

http://www.comunicandopodcast.com/moviles 

- Tienes que enviar un mensaje SMS al número 7372. 
- No te olvides de dejar un espacio entre PODCAST y 1457 
- Asegúrate que tú móvil o el de la persona a quien quieres enviar este juego es compatible y tiene
configuración wap
- Coste del mensaje 1,20 euros + IVA. Mayores de 18 años. Necesarios 5 SMS. Sólo disponible en
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España. 

Mame para todas las plataformas, No sólo PC. Lo hay para casi todo lo imaginable, también para
móviles

http://www.mame.net/downports.html

Amanda Evert, la nueva némesis de Lara

Todos sabíamos de las nuevas habilidad de Lara, pero por el momento se sabía poco de los
enemigos y, lo más importante, de su némesis que en este caso no es su profesor sino alguien
completamente diferente.

¿Quién es Amanda Evert? Una alumna aventajada de Lara, capaz de discutirle sus decisiones, y
con una capacidad intelectual fuera de lo común. Al igual que Lara tiene pasión por las
antigüedades y por todo aquello desconocido. En una excavación en Peru mientras Lara y unos
alumnos exploran una tumba, alguien pulsa el botón equivocado sepultando a todos y, en última
instancia, a Amanda.

Lara la dará por muerta. Craso error, porque Amanda vuelve en Legend con más fuerza que
nunca y, sobre todo, buscando venganza. A partir del 17 de Abril conoceremos más datos.

http://www.solojuegos.com/ps2/noticias/2006/03/07/07032006-5143.htm 

[AUDIO] The Neo Tabou Project
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Buzón
Puedes enviar Audiocorreos mediante 

– Skype, al usuario “Jagelado”
– Odeo pulsando el botón que hay en la web
– y hasta por teléfono. Tienes la información en la web.

Si tienes una tarifa plana que te permite llamar gratis a fijos en España o algún plan tipo
Skype que te permite más barato a teléfonos fijos, puedes llamarnos al:
911 200 700 y tras la locución marca 700 758 996

Para llamar desde fuera de España, llama al: +34 911 200 700 y tras la locución marca
700 758 996

o por correo electrónico a comunicando@comunicandopodcast.com Si añades un archivo MP3
con un saludo con tu voz pues mucho mejor porque así te escuchamos todos:

Mensaje contestador Comunicando

[Audio] Alejandro voz Rosa

[Audio] Oyente Granada

[Audio] Marco Alex Sucre Colombia

  

Voces TTS en http://www.podcastellano.com/elmundo-podcasting 

Gracias a ti y a la Web 2.0

Toda la informacion sobre cómo hacer un podcast en Podcastellano.com 
http://www.podcastellano.com/como-hacer-podcast 

Se nos quedan cosas en el tintero como decir que la Wikipedia en español ha superado los 100.000
artículos, como nos informaba un oyente, 

[DESPEDIDA] Saludos, hasta el programa que viene.
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